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ABSTRAK 

Saat ini perkembangan teknologi berkembang pesat terutama dibidang sistem informasi, 

informasi merupakan hal yang efektif di seluruh dunia dan dapat memberikan kemudahan bagi 

penggunanya untuk mendapatkan berbagai macam informasi yang dibutuhkannya. Salah satu sistem 

informasi yang dibutuhkan mahasiswa ialah mencari tempat kosan bagi mahasiswa yang sedang 

menjalankan perkuliahannya diluar kota atau luar daerah, selain itu sistem informasi juga membantu 

pemilik kosan untuk mempublikasikan tempat kosannya. Untuk mendapatkan informasi tempat 

kosan lebih rinci, khususnya dengan menggunakan layanan webservice masih sangat sulit diperoleh. 

Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk membangun aplikasi berbasis webservice yang dapat 

memudahkan pencarian informasi tempat kosan dan mempublikasi tempat kosan. 

Keywords— Sistem Informasi, Simple Additive Weighting, Webservice. 

 

ABSTRACT 

Currently the development of technology is growing rapidly, especially in the field of information 

systems, information is an effective thing in the whole world and can provide convenience for users 

to get various kinds of information needed. One of the information systems needed by students is to 

find a boarding house for students who are studying outside the city or outside the region, besides 

that the information system also helps boarding houses for promotion. To get more detailed boarding 

house information, especially using webservice services, it is still very difficult to obtain. Therefore, 

this study was conducted to build a webservice-based application that can facilitate the search for 

boarding house information and publish boarding houses. 

Keywords— Information System, Simple Additive Weighting, Webservice. 
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1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi berkembang dengan 

cukup pesat saat ini, keadaan ini semakin 

mendorong manusia untuk terus melakukan 

percobaan dan penelitian untuk pengembangan 

maupun penemuan cara-cara baru guna 

memberikan manfaat lebih untuk mempermudah 

manusia dalam melakukan aktifitasnya. 

Internet sangat memudahkan pengguna dalam 

setiap kebutuhanya, bukan hanya mudah di 

gunakan, aplikasi-aplikasi yang ada saat ini 

memudahkan pengguna internet untuk 

memperoleh data atau informasi yang di 

inginkan. Informasi tentunya bermacam-macam, 

salah satunya adalah Sistem Informasi Tempat 

Kosan. 

Sistem informasi tempat kosan adalah sistem 

yang dibuat berdasarkan  kebutuhan mahasiswa 

untuk mengetahui informasi akan tempat tempat 

kosan. Latar belakang pembuatan aplikasi ini 

berdasarkan studi kasus daerah sekitar 

Universitas Islam Nusantara. Hal ini dikarenakan 

banyaknya tempat kosan yang berlokasi di 

sekitar Universitas Islam Nusantara yang tidak 

diketahui oleh mahasiswa Universitas Islam 

Nusantara khususnya mahasiswa yang berasal 

dari luar daerah. Bagi pemilik kosan, jasa 

pencarian kosan  merupakan media promosi yang 

efektif yang dapat mempermudah penyebaran 

informasi. Dengan adanya Sistem informasi 

pencarian Kosan ini bermanfaat bagi baik untuk 

pencari kostan ataupun pemilik kostan. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Adapun masalah yang dapat 

didentifikasiakan ialah sebagai berikut : 

 Sulitnya mendapatkan informasi tempat 

kosan yang detail dan tanpa survey ke lokasi 

kosan. 

 Bagi para pemilik kosan merasa kesulitan 

untuk mempromosikan tempat kosannya. 

 Bagaimana cara membuat suatu system 

informasi untuk memudahkan mahasiswa/i 

dalam mencari kosan dan memudahkan para 

pemilik kosan untuk mempromosikan 

tempatkosannya. 

 Bagaimana menerapkan metode SAW 

(Simple Additive Weighting) pada pencarian 

tempat kosan. 

1.3Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

 Merancang dan membangun sebuah system 

informasi berbasis web service untuk 

memudahkan pengguna dalam mendapatkan 

informasi tempat kosan dan dapat 

mempermudah mengelola tempat kosan bagi 

pemilk kosan. 

 Mengimplementasikan metode SAW pada 

fitur pencarian berdasarkan kebutuhan 

pengguna. 

1.4 Batasan Masalah 

Untuk mempermudah proses penelitian dan 

agar lebih terfokus pada satu permasalahan yang 

akan diteliti, maka penulis membatasi ruang 

lingkup permasalahan dari penelitian ini adalah : 

 Aplikasi yang dibangun berbasis webservice. 

 Tempat kost yang dicari dan dikelola hanya 

di sekitar area terdekat kampus Universitas 

Islam Nusantara tepatnya di daerah cijaura 

yang berjarak maximal 666m dari kampus. 

 Data informasi tempat kost yang ditampilkan 

hanya diperoleh dari data yang dimasukan 

oleh pengguna terdaftar yang sudah di setujui 

oleh admin. 

 Peneliti berasumsi bahwa data yang 

dimasukan oleh pengguna adalah data yang 

valid. 

1.5 Metode Penelitian 

Metode penelitian dilakukan untuk menggali 

informasi yang dibutuhkan untuk memperoleh 

informasi yang berkaitan dengan sistem 
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informasi dan kebutuhannya dengan 

menggunakan dua pendekatan, yaitu: 

 Studi Literatur 

Referensi yang akan dijadikan acuan pada 

penelitian ini adalah yang berkaitan dengan 

konsep dasar informasi, konsep implentasi 

metode SAW, dan perancangan sistem basis 

data. 

 Wawancara 

Wawancara dilakukan pada penelitian ini 

mengumpulkan data kebutuhan sistem untuk dua 

user yaitu pemilik kosan dan pengguna kostan. 

Wawancara ini bertujuan untuk membangun 

sistem sesuai dengan kebutuhan dua belah pihak 

yaitu pemilik kosan dan mahasiswa pencari 

kosan. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika pada penelitian ini disusun 

sebagai berikut. Pada Bab 1 Pendahuluan, Bab 2 

Landasaran Teori, Bab 3 Metode yang diusulkan 

pada penelitian ini, Bab 4 analisis dan 

pembahasan, serta Bab 5 Kesimpulan. 

2.TINJAUAN TEORI 

Penelitian yang sudah pernah dilakukan oleh 

beberapa peneliti berikut: 

Harri Singgih, membuat sebuah aplikasi sistem 

informasi geografis (SIG) berbasis web untuk 

membantu para pendatang di kota Yogyakarta 

dalam proses pencarian dan pemesanan rumah 

kos yang sesuai kebutuhannya. Aplikasi 

dikembangkan dengan memanfaatkan 

Framework CodeIgniter dan google maps [1]. 

Bakti Abidin dan kawan-kawan, melakukan 

penelitian sistem informasi rumah kost online 

berbasis web dan messaging, sehingga pencari 

kostan dapat memesan tempat kost secara online 

dapat dilakukan dengan media SMS (Short 

Message Service).  Serta memberikan 

keuntungan terhadap pemilik kost untuk dapat 

memasarkan rumah kostnya secara maksimal 

[2]. 

Sandy, Kosasi ini mengacu kepada metode 

pengembangan waterfall.  Sistem informasi 

geografis pemetaan lokasi tempat (rumah) kost 

berbasis web terdiri dari 2 halaman utama yaitu 

halaman yang dipergunakan untuk admin dan 

halaman yang dipergunakan untuk pemilik 

(rumah) kost [3]. 

Didit Gunawan dan kawan-kawan, Sistem ini 

dapat diakses melalui website oleh pelanggan 

dan dapat memesan kos serta sistem ini dapat 

membantu proses pencarian informasi kos dan 

kontrakan [4]. 

Erna Daniati, untuk mencari dan memilih kost 

dalam sistem ini dilakukan melalui proses 

pencarian dengan menggunakan system 

pendukung keputusan menggunakan metode 

Simple Additive Weighting (SAW) yang terbukti 

efektif dan efisien untuk membantu pencari kost 

dalam hal menentukan kost yang sesuai 

kriterianya [5]. 

Penelitian lainnya dilakukan oleh Erna Daniati 

dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Kost di Sekitar Kampus UNP Kediri 

Menggunakan Metode Simple Additive 

Weighting (SAW)”. Untuk mencari dan memilih 

kost dalam sistem ini dilakukan melalui proses 

pencarian dengan metode Simple Additive 

Weighting (SAW) yang terbukti efektif dan 

efisien untuk membantu pencari kost dalam 

halmenentukankost yang sesuai kriterianya [5]. 

2.1 Metode SAW (Simple Additive 

Weighting) 

Metode Simple Additive Weighting 

merupakan suatu metode untuk menjumlahkan 

nilai bobot dari rating kinerja dari setiap 

alternative pada atribut yang ada. Normalisasi 

matriks keputusan (X) pada metode ini dihitung 

ke suatu skala yang dapat dibandingkan dengan 

semua rating yang ada [18]. 

Pada penelitian Erna Daniati, Metode SAW 

adalah Mencari penjumlahan terbobot dari rating 

kinerja pada setiap alternatif pada semua atribut. 

Metode SAW membutuhkan proses normalisasi 

matriks keputusan (X) ke suatu skala yang dapat 

diperbandingkan dengan semua rating alternatife 

yang ada [5]. 
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𝑟𝑖𝑗= 

{
 
 

 
 

𝑥𝑖𝑗
Max
𝑖
      𝑥𝑖𝑗

𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑗 𝑎𝑑𝑎𝑙𝑎ℎ 𝑎𝑡𝑟𝑖𝑏𝑢𝑡 𝑘𝑒𝑢𝑛𝑡𝑢𝑛𝑔𝑎𝑛 (𝑏𝑒𝑛𝑒𝑓𝑖𝑡)

Min
𝑖
𝑥𝑖𝑗

𝑥𝑖𝑗
𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑗 𝑎𝑑𝑎𝑙𝑎ℎ 𝑎𝑡𝑟𝑖𝑏𝑢𝑡 𝑏𝑖𝑎𝑦𝑎 (𝑐𝑜𝑠𝑡)                             

 

Dimana 𝑟𝑖𝑗 adalah rating kinerja 

ternormalisasi dari alternatif 𝐴𝑖 pada atribut 𝐶𝑗; 

𝑖 = 1,2,…𝑚  dan 𝑗 = 1,2, …𝑛 . Nilai preferensi 

untuk setiap altenatif (𝑉𝑖) diberikan sebagai: 

𝑉𝑖 = ∑𝑤𝑗 𝑟𝑖𝑗

𝑛

𝑗=1

 

3. PERANCANGAN 

Informasi merupakan kebutuhan utama bagi 

sebuah perancangan aplikasi karena aplikasi 

yang baik adalah aplikasi yang bisa bermanfaat 

oleh penggunanya, maka dari itu perancangan 

aplikasi tidak jauh dari apa yang dibutuhkan oleh 

penggunanya dari semua fitur yang ada dibuat 

atas dasar kebutuhan yang ada. 

a. Perancangan Kebutuhan 

Metode SAW pada penelitian ini ada bobot 

dan kriteria yang dibutuhkan untuk menentukan 

kosan mana yang akan muncul ketika user 

memfilter kriteria pencarian kosan. Adapun 

kriterianya adalah pada tabel 3.1 bersarkan [5] 

sebagai berikut : 

 

Tabel 3.1 Tabel kriteria kebutuhan 

Kriteria (c) Keterangan 

C1 Biaya 

C2 Failitas Kosan 

C3 Fasilitas Kamar 

C4 Mayoritas Penghuni 

C5 Tipe Kosan 

 

Dari kriteria tersebut, maka ditentukan suatu 

tingkatan kepentingan kriteria berdasarkan nilai 

bobot yang telah ditentukan ke dalam bilangan 

fuzzy. Rating kecocokan setiap alternatif pada 

setiap kriteria pada tabel 3.2 sebagai berikut : 

 

 

 

Tabel 3.2 Bobot kriteria 

Bilangan Fuzzy Nilai 

Sangat Rendah 1 

Rendah 2 

Cukup 3 

Tinggi 4 

Sangat Tinggi 5 

 
 Variabel biaya dikonversikan dengan 

bilangan fuzzy pada tabel 3.3 kriteria biaya 

sebagai berikut: 

 

 
Tabel 3.3 Kriteria Biaya 

Biaya Nilai 

>=1000.000 1 

>1000.000<800.000 2 

>800.000<500.000 3 

>500.000<300.000 4 

<=300.000 5 

Variabel fasilitas kosan dikonversikan dengan 

bilangan fuzzy pada tabel 3.4 dibawah ini : 

Tabel 3.4 Kriteria Fasilitas Kosan 

Fasilitas Kosan Nilai 

Ruang Tamu, Wifi 1 

Ruang Tamu, Wifi, Kamar Mandi 

Luar, CCTV 

2 

Ruang Tamu, Wifi, Kamar Mandi 

Luar, CCTV, Parkiran 

3 

Ruang Tamu, Wifi, Kamar Mandi 

Luar, CCTV, Parkiran mobil,  

4 

Ruang Tamu, Wifi, Kamar Mandi 

Luar, CCTV, Parkiran Motor, 

Dapur 

5 

 

Variabel fasilitas kamar dikonversikan 

dengan bilangan fuzzy dibawah ini : 

Tabel 3.5  Kriteria Fasilitas Kamar 

Fasilitas Kosan Nilai 

Tempat Tidur, TV 1 

Tempat Tidur, TV, Kamar Mandi 

dalam 

2 

Tempat Tidur, TV, Kamar Mandi 

dalam, AC, Kipas Angin, 

3 

Tempat Tidur, TV, Kamar Mandi 

dalam, AC, Kipas Angin, Lemari 

4 
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Tempat Tidur, TV, Kamar Mandi 

dalam, AC, Kipas Angin, Lemari, 

Meja dan Kursi 

5 

 

Variabel mayoritas penghuni dikonversikan 

dengan bilangan fuzzy dibawah ini : 

Tabel 3.6 Kriteria mayoritas penghuni 

Biaya Nilai 

Mahaiswa 1 

Mahasiswa,Pelajar 2 

Mahasiswa ,Pelajar, Karyawan 3 

 

Variabel tipe kosan dikonversikan dengan 

bilangan fuzzy dibawah ini : 

Tabel 3.7 Kriteria Tipe Kosan 

Tipe Kosan Nilai 

Wanita 1 

Laki-Laki 2 

Campur 3 

Pasutri 4 

b. Perancangan Sistem  

Perancangan sistem pada penelitian ini 

memeiliki tiga blok proses dapat digambarkan 

pada gambar 3.1 perancangan sistem sebagai 

berikut: 

SAW

(Simple Additive Weighting)

Kriteria Kost

C1, C2, C3, C4, C5

Hasil Rekomendasi

V1, V2,  , Vn

 
Gambar 3.1 Perancangan Sistem 

Perancangan system yang terdapat pada 

penelitian ini dimulai dengan suatu inputan 

berupa nilai kriteria kostan (C1, C2, C3, C4, C5) 

yang terdapat pada tabel 3.1 kriteria kebutuhan. 

Nilai kriteria kostan akan diproses menggunakan 

metode SAW yang meliputi proses matrik 

keputusan, normalisasi matrik keputusan (𝑅) , 

matrik antara kriteria dengan kebutuhan, dan 

perhitungan selisih nilai alternatif dengan nilai 

pengguna. Nilai selisih yang mendekati nilai 

pengguna merupakan nilai yang pertama paling 

direkomendasikan oleh sistem.  

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi sistem merupakan tahap 

penerapan metode SAW (Simple Additive 

Weighting) pada  sistem. Pada penelitian ini akan 

melakukan sample perhitungan untuk mecari 

tempat kost dari 3 kost oleh seorang pengunjung. 

Tabel berikut merupakan 4.1 merupakan tabel 

kebutuhan pengguna. 

Tabel 4.1  Tabel Vektor bobot (𝑤) 

Kriteria (c) Nilai 

C1 5 

C2 4 

C3 3 

C4 2 

C5 2 

 

Berdasarkan tabel 4.1 tabel kebutuhan 

pengguna, pengambilan keputusan memberikan 

bobot preferensi dengan nilai 𝑤 = [5, 4, 3, 2, 2]. 

Tabel 4.2 merupakan tabel bobot preferensi 

pengunjung 

Alternatif Kriteria 

C1 C2 C3 C4 C5 

Kosan1 5 5 3 3 2 

Kosan2 4 4 2 2 1 

Kosan3 5 5 3 2 1 

Pengunjung 5 5 3 3 2 

 

Matriks keputusan yang terbentuk adalah 

sebagai berikut: 

𝑋𝑘𝑜𝑠𝑡 = {
 5 5 3 3 2
 4 4 2 2 2
 5 5 3 2 1

 

 

𝑋𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑛𝑗𝑢𝑛𝑔= {5, 5, 3, 3, 2} 

Normalisasai Matrik untuk 

𝑋1, 𝑋2, 𝑋3,𝑑𝑎𝑛 𝑋𝑝 ialah sebagai berikut: 

Normalisasi matrik kost ke -1 : 

𝑋11 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

5
=  
4

5
= 0.8 

𝑋12 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

5
=  
4

5
= 0.8 
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𝑋13 = 
3

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 3)
=  
3

3
= 1 

𝑋14 = 
3

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 2)
=  
3

3
= 1 

𝑋15 = 
2

𝑀𝑎𝑥 (2, 2, 1)
=  
2

2
= 1 

Normalisasi matrik kost ke -2 : 

𝑋21 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

4
=  
4

4
= 1 

𝑋22 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

4
=  
4

4
= 1 

𝑋23 = 
2

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 3)
=  
2

3
= 0.6 

𝑋24 = 
2

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 2)
=  
2

3
= 0.6 

𝑋25 = 
2

𝑀𝑎𝑥 (2, 2, 1)
=  
2

2
= 1 

Normalisasi matrik kost ke -3: 

𝑋31 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

5
=  
4

5
= 0.8 

𝑋32 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

5
=  
4

5
= 0.8 

𝑋33 = 
3

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 3)
=  
3

3
= 1 

𝑋34 = 
2

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 2)
=  
2

3
= 0.6 

𝑋35 = 
1

𝑀𝑎𝑥 (2, 2, 1)
=  
1

2
= 0.5 

Normalisasi matrik pengunjung: 

𝑋𝑝1 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

5
=  
4

5
= 0.8 

𝑋𝑝2 = 
𝑀𝑖𝑛 (5, 4, 5)

5
=  
4

5
= 0.8 

𝑋𝑝3 = 
3

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 3)
=  
3

3
= 1 

𝑋𝑝4 = 
3

𝑀𝑎𝑥 (3, 2, 2)
=  
3

3
= 1 

𝑋𝑝5 = 
2

𝑀𝑎𝑥 (2, 2, 1)
=  
2

2
= 1 

Normalisasi matriks R yang diperoleh dari 

hasil normalisasi matriks X ialah sebagai 

berikut: 

 

𝑅𝑘𝑜𝑠𝑡 = [
0.8 0.8 1
1 1 1
0.8 0.8 1

    
1
0.6
0.6
    
1
0.6
0.5
] 

 

𝑅𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑛𝑗𝑢𝑛𝑔 = [0.8 0.8 1    1 1] 

 

Perkalian matrik 𝑅 ∗ 𝑤 dan jumlah hasil 

matriks dapar menghasilkan alternatif nilai 

terbaik dengan melakukan perangkingan nilai 

terbesar (𝑉) sebagai berikut: 

𝑉1 = (0.8 ∗ 5) + (0.8 ∗ 4) + (1 ∗ 3) + (1 ∗ 2)

+ (1 ∗ 2) = 14.2 

𝑉2 = (1 ∗ 5) + (1 ∗ 4) + (1 ∗ 3) + (0.6 ∗ 2)

+ (0.6 ∗ 2) = 14.4 

𝑉3 = (0.8 ∗ 5) + (0.8 ∗ 4) + (1 ∗ 3)

+ (0.6 ∗ 2) + (0.5 ∗ 2) = 12.4 

𝑉𝑝 = (0.8 ∗ 5) + (0.8 ∗ 4) + (1 ∗ 3) + (1 ∗ 2)

+ (1 ∗ 2) = 14.2 

Untuk menentukan kost berdasarkan kriteria 

pengunjung maka dapat dihitung berdasarkan 

selisih nilai kost terdahap nilai pengunjung yang 

dapat ditulis dengan persamaan 𝑅𝑆𝑖 = 𝑉𝑘𝑜𝑠𝑡 −

𝑉𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑛𝑗𝑢𝑛𝑔. 

𝑅𝑆1 =   14.2 − 14.2 = 0 

𝑅𝑆2 =   14.4 − 14.2 = 0.2 

𝑅𝑆3 =   12.4 − 14.2 = −1.8 

Dengan demikian, sistem memberikan 

rekomendasi alternatif paling dekat yaitu pada 

kostan ke-1 yang mendektai dengan kebutuhan 

pengunjung. 

Metode SAW (Simple Additive Weighting) 

ini diterapkan pada aplikasi yang berbasikan 

website ataupun mobile dengan antar muka pada 

gambar 4.1 antar muka pencarian kostan 

menggunakan SAW. 
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Gambar 4.1 Antar muka implemtasi metode 

SAW. 

5. KESIMPULAN  

 

Penggunaan metode SAW (Simple Adaptive 

Weighting) pada studi kasus pencarian kostan 

dilingkungan kampus Universitas Islam 

Nusantara memiliki manfaat baik untuk pecari 

kostan ataupun pemilik kostan. Bagi pencari 

kostan yang mayoritas berdomisili jauh dengan 

tempat perkuliahan dapat mencari kostan tanpa 

harus mendatangi lokasi kostan dan bagi pemilik 

kostan dapat menjangkau target pasar tanpa harus 

melakukan promosi secara langsung namun 

dapat dilakukan secara online melalui perangkat 

apapun. 

Kriteria yang dilakukan pada penelitian ini 

menggunakan lima variabel yaitu biaya (C1), 

fasilitas kostan (C2), fasilitas kamar (C3), 

mayoritas penghuni (C4), dan tipe kostan (C5). 

Kelima kriteria tersebut sebagai inputan yang 

akan diolah oleh metode SAW yang akan 

menghasilkan output berupa nilai-nilai pada 

masing-masing alternative kostan. Supaya model 

yang digunakan sesuai dengen preferensi 

pengguna maka akan dipilih nilai alternatif yang 

paling mendekati dengan kebutuhan pengguna. 
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