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Abstract

The number of students as well as various levels of abilities and strengths in aspects of behavior,
academic values and non-academic values are different, so that based on these conditions an effort
arises to find out which students have superior achievements. The selection of outstanding students
is done after they have completed all the responsibilities of the learning process for 3 years studying
at SMP Negeri 2 Kersamanah, Garut Regency. There are several criteria used for the selection of
outstanding students, among others, the average value of report cards from grade 7 to grade 9,
school exam scores, attendance attendance scores, and activity scores. In carrying out the decision
support system for determining outstanding students using the Weighted Product (WP) method.
Perform manual calculations, system and interface design, coding using PHP and Boostrap.
Keyword : Decision Support System, Student Achievement, Weight Product Method

Abstrak

Banyaknya siswa serta berbagai macam tingkat kemampuan dan kelebihan dalam aspek tingkah laku,
nilai akademik maupun nilai non akademik yang berbedabeda, sehingga berdasarkan kondisi itulah
muncul upayaguna mengetahui siswa memiliki prestasi yang lebih unggul. Pemilihan siswa
berprestasi dilakukan setelah mereka menyelesaikan seluruh tanggung jawab proses belajar selama
3 tahun menempuh pendidikan di SMP Negeri 2 Kersamanah, Kabuaten Garut. Ada beberapa kriteria
yang digunakan untuk pemilihan siswa berprestasi antara lain, nilai rata-rata rapor dari kelas 7 sampai
kelas 9, nilai ujian sekolah, nilai presensi kehadiran, dan nilai aktivitas. Dalam melakukan sistem
pendukung keputusan penentuan siswa berprestasi ini menggunakan metode Weighted Product (WP).
Melakukan perhitungan manual, perancangan system dan antar muka, pengkodingan menggunakan
PHP dan Boostrap.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Siswa Beprestasi, Metode Weight Product

1. Pendahuluan

Kemajuan teknologi komputer memang
sangat membantu  manusia.  Dengan
menggunakan komputer orang dapat dengan

Salah satu teknologi computer yang cukup
berkembang saat ini adalah  sistem
pengambilan  keputusan  (SPK).  Sistem
Pendukung Keputusan memiliki beberapa

mudah menyelesaikan pekerjaannya seperti
mengakses informasi dan berbelanja, serta juga
di bidang Pendidikan danperkantoran. Dengan
teknologi komputer, pekerjaan tersebut dapat
diselesaikandengan cepat, tepat, dan akurat,
sehingga pekerjaan lebih efektif dan efisien.

metode yaitu Weighted Product (WP), Analytic
Hierarchy Process (AHP), SimpleAdditive
Weighting Method (SAW), Technique for
Order of Prefernce by Similarity to Ideal
Solution (TOPSIS) dan beberapa metode
lainnya.(Witanto & Santoso, 2020)
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Pendidikan berperan penting untuk bangsa ini.
Setiap tahunnya lembaga Pendidikan berusaha
meningkatkan mutu pendidikan, salah satunya
adalah Siswa Menengah Pertama (SMP).
Untuk mencapai tujuan yang dimaksud,
sekolah berfungsi sebagai institusi pendidikan,
mengembangkan berbagai sistem pembinaan
yang sifathya untuk memotivasi dan
mengembangkan potensi siswa - siswi. Salah
satu kegiatan untuk pengembangan potensi
setiap siswa yaitu melalui pemilihan siswa
berprestasi.

Pemilihan siswa berprestasi dilakukan
setelah  mereka menyelesaikan  seluruh
tanggung jawab proses belajar selama 3 tahun
menempuh pendidikan di SMP Negeri 2
Kersamanah, Kabuaten Garut. Ada beberapa
kriteria yang digunakan 3 untuk pemilihan
siswa berprestasi antara lain, nilai rata-rata
rapor dari kelas 7 sampai kelas 9, nilai ujian
sekolah, nilai presensi kehadiran, dan nilai
aktivitas.

Banyaknya siswa di SMPN 2 Kersamanah
Kabupaten Garut, menyebabkan pihak sekolah
kesulitan dalam memilih siswa berprestasi, jadi
pada penelitian kali ini peneliti berusaha
membantu SMPN 2 Kersamanah Kabupaten
Garut dengan menerapkan sistem yang mampu
menghasilkan siswa berprestasi dengan tepat
serta obyektif dalam menentukan rekomendasi
siswa berprestasi dan hasil yang dikeluarkan
valid.

2. Kajian Pustaka
2.1 Aplikasi

Aplikasi adalah Software yang dibuat oleh
suatu perusahaan komputer untuk mengerjakan
tugas-tugas tertentu, misalnya Microsoft Word,
Microsoft Excel. Berdasarkan pengertian di
atas, maka penulis menyimpulkan bahwa
aplikasi atau program aplikasi adalah software
atau perangkat lunak yang digunakan untuk

melakukan tugas tertentu.(R.Nursyanti dKkk,

Explore Jurnal, 2019)

2.2Weighted Product

Weighted Product (WP) metode ini adalah
salah satu metode pada sistem pendukung
keputusan. Metode ini mengevaluasi beberapa
alternatif ~ terhadap sekumpulan  kriteria,
dimana setiap kriteria tidak saling bergantung
satu dengan kriteria lainnya. Menurut Yoon

(dalam buku Kusumadewi, 2006), metode

weighted product menggunakan teknik

perkalian untuk menghubungkan rating atribut,
dimana rating tiap atribut harus dipangkatkan
terlebih dahulu dengan bobot atribut yang

bersangkutan (Syafrianto, 2020).

Berikut ini adalah  tahapan-tahapan

penyelesaian metode WP :

1. Menentukan kriteria. Menentukan kriteria-
kriteria yang akan digunakan dalam
pengambilan keputusan.

2. Menentukan rating kecocokan. Rating
kecocokan dari setiap alternatif pada setiap
kriteria, dan membuat matriks keputusan.

3. Melakukan normalisasi bobot,
Menormalisasi bobot setiap kriteria. Jumlah
dari setiap bobot yang sudah ternormalisasi
harus 1.

4. Menentukan nilai vector S. Dengan
mengalikan seluruh kriteria dari sebuah
alternatif dengan bobot berpangkat positif
untuk kriteria benefit atau nilai terbesar
adalah nilai yang terbaik dan bobot
berpangkat negative pada nilai terkecil
adalah nilai yang terbaik. Berikut adalah
rumus untuk menghitung nilai prefrensi
untuk alternatif Aidapat dilihat pada
Persamaan

S; = mexg™,i=1.2,...m

Keterangan :
Si = alternatif yang disebut sebagai vektor
Sx = nilai kriteria

Sisinfo —Jurnal Sistem Informasi dan Informatika

67



Sisinfo

E-ISSN: 2655-867X
P-ISSN: 2655-8661
Volume 4 No. 2, Agustus 2022

w= bobot kriteria
i = alternatif
j= kriteria
n= banyaknya kriteria

5. Menentukan nilai vektor V. menentukan
nilai yangdigunakan untuk perangkingan.
Berikut adalah rumus untuk menghitung
nilai vektor V dapat dilihat pada Persamaan

n Wj
ni_q4 Xi
= %ii =12,..,m
Keterangan:

Vi= preferensi alternatif yang dianalogikan
sebagai vektor

Vx=nilai kriteria

w= bobot kriteria

i= alternatif

J= kriteria

n= banyaknya kriteria

3. Metode Penelitian
3.1 Mentukan Kriteria — Kriteria

Untuk menentukan kriteria — kriteria
didapat dari hasil wawancara kepada pihak
guru di SMPN 2 Kersamanah, sehingga
penentuan bobot untuk kriteria yang telah
ditentukan.

Tabel 1 Kriteria

No K.od(? Nama Kriteria
Kriteria
1 C1 Rata — Rata Rapot Kelas 7-9
2 C2 Rata — Rata Nilai Ujian
Sekolah
3 C3 Nilai Sikap
4 C4 Persentase Presensi

3.2 Mentukan Bobot
Pengambilan keputusan memberi bobot
preferensi dari setiap kriteria sebagai: W = (5,
4, 2, 2) dengan masing-masing jenis
kriterianya.
Tabel 2 Penentuan Bobot Kriteria

No | Kode Bobot | Atribut
Kriteria

1 C1

Nama
Kriteria
Rata — 5
Rata
Rapot
Kelas 7-9
Rata — 4
Rata Nilai
Ujian
Sekolah
Nilai 2
Sikap
Persentase 2
Presensi
3.3 Normalisasi Bobot
Berdasarkan data-data kriteria yang
telah ditentukan, bobot yang ada adalah W = (5,
4, 2, 2), akan diperbaiki dengan cara
dinormalisasi. Sehingga total bobot
Xwj=1

Benefit

Benefit

3 C3 Benefit

4 C4 Benefit

Tabel 3 Bobot Ternormalisasi

No Kriteria Bobot
Ternormalisasi
1 Cl 0.384615
2 C2 0.307692
3 C3 0.153846
4 C4 0.153846
Jumlah 1
3.4 Perhitungan Manual
Proses perhitungan pembobotan

menggunakan WP dilakukan dari menentukan
kriteria-kriteria hingga mendapatkan bobot
dari setiap kriteria. Setelah menghitung hasil
pembobotan selanjutnya menghitung nilai
vektor S. Dengan mengalikan seluruh kriteria
dari sebuah alternatif dengan bobot berpangkat
positif untuk kriteria benefit atau bobot
berpangkat negative untuk kriteria cost, contoh
perhitungan preferensinya seperti berikut:

Sisinfo —Jurnal Sistem Informasi dan Informatika

68



Sisinfo E-I1SSN: 2655-867X
P-1SSN: 2655-8661
Volume 4 No. 2, Agustus 2022

SAdh itia = O ————————
(770384615)(770.307692) (8 00.153846) (9Q 50153846) = T p—
80.92020075

SAida =

(710-384615(40-307692) (8 §0153846) (88, (30153846) =
73.20811534

Langkah selanjutnya menghitung nilai
akhir untuk mencari vektor V, dengan cara
vektor S alternatif dibagi dengan jumlah total
vektor S

Data Siswa

_80.92020075

Vo i = = 0.01795506687
Adh itia = 06 817009

73.20811534

Aida = 4506.817009 — 0.0162438624

Dari nilai preferensi vektor V yang telah
didapat, kemudian melakukan perangkingan
dengan mengurutkan dari nilai tertinggi hingga
kerendah. Alternatif dengan nilai preferensi
yang tinggi merupakan siswa berprestasi
diantara alternatiflainnya.

4. Hasil Dan Pembahasan

Berdasarkan antar muka dari perancangan
sistem yang telah dilakukan pada bab
sebelumnya, maka dapat diimplementasikan
menjadi sebuah sistem yang dapat dijalankan.

Gambar 13 Halaman Perhitungan

6. Kesimpulan
Berdasakan hasil Implementasi Metode
Weight Product (WP) Sistem Pendukung
Keputusan Siswa Berprestasi maka dapat
menghasilkan kesimpulannya adalah sebagai
berikut:
1. Alternatif peringkat 1 Syalwa Lathifatul Q
dengan preferensi nilai 0.019089397
2. Alternatif peringkat 2 Ismayanti Dewi
dengan preferensi nilai 0.019101073

1 P 3. Alternatif peringkat 3 Agis Mutia dengan
Gambar 9 Halaman Dashboard preferensi nilai 0.019039232
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